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Rettet den Schneemann!
Ein Wurfspiel

Der Schneemann schmilzt und muss gerettet werden! Wenn die Kinder Schneeballe aus
Zeitungspapier durch die drei Locher werfen, kommt er wieder zu Kréften.

Anzahl: Kleingruppe
Alter: ab 4 Jahren
Zeitbedarf:  beliebig

Lernziele:
¢ Handmotorik
e Freude an der Bewegung

Das brauchen Sie:

Vorlage , Schneemann*

weille Pappe im DIN-A1-Format
schwarzen und orangefarbenen Filzstift
Schere

Schnur

Zeitungspapier

Acrylfarbe in Weil3

Pinsel

Und so geht’s:

Vorbereitung:

Ubertragen Sie die Vorlage des Schneemanns mit einem schwarzen Filzstift auf die Pappe
und schneiden Sie die drei Wurflocher aus. Dann stechen Sie mit der Schere in die beiden
oberen Ecken ein Loch hinein, ziehen jeweils ein Stiick Band hindurch und verknoten es. Die
Lange des Bands ist abhiangig von dem Ort, an dem Sie den Schneemann aufhdngen méchten;
empfehlenswert ist auf Augenhohe der Kinder.

Wiéhrend Sie den Schneemann vorbereiten, fertigen die Kinder die Schneebélle an: Hierzu
zerkniillen sie Zeitungspapier zu einer kleinen Kugel, malen diese rundherum mit weifler
Farbe an und legen sie zum Trocknen beiseite.

Durchfiihrung:

Die Kinder stellen sich nun mit ithrem Schneeball hintereinander auf. Auf ein Signal der
Erzieherin tritt das erste Kind an die Startlinie und versucht mit seinem Schneeball ein
Waurfloch im Schneemann zu treffen: Werfen die Kinder durch das untere Loch, bekommen
sie einen Punkt, beim mittleren Loch zwei und ganze drei Punkte, wenn sie das Loch im Hut
des Schneemanns treffen. Haben sie ihren Schneeball durch den Hut geworfen, diirfen die
Kinder auBBerdem ein weiteres Mal werfen, da dies das kleinste Loch ist und somit den
hochsten Schwierigkeitsgrad hat.

Die Erzieherin notiert sich die Punktzahl, wihrend die Kinder nacheinander den Schneemann
retten. Der Spieler mit den meisten Treffern gewinnt.

Viel Spaf3 beim Ausprobieren!
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